Erasmus+ mobilitas Norvégia

Az Eurdpai Erasmus+ program keretében a"The Future of the Jobs vs the Jobs of the Future” projekt
utolsé mobilitdsra Norvégidban kerilt sor 2022.05.23-2022.05.27 kdzott. Jogyakorlatok cseréje és Uj
maddszerek elsajatitdsa céljdbdl a tanarok magyar, spanyol, portugal és olasz szakiskolakbdl latogattak
meg a Gredker videregaende skole iskolat. A résztvevék érdeklédésének kozéppontjaban az oktatas
szerves részét képezd szakképzés allt, ezen beliil a projekttalalkozd konkrét célja a digitdlis és szocidlis
készségek és kompetencidk fejlesztésének lehet6ségei, ezzel kapcsolatos, a norvég projekt partner
oktatasi gyakorlataba épitett jégyakorlatok megismerése volt.

Bevezetésként a Gredker videregdende skole igazgatdja, Kristin Danielsen és az Egészségligyi,
Gyermek- és Ifjusagi Fejlesztési Osztaly vezet6je, Hilde Karine Refne Holme fogadta és kdszontotte a
partner intézmények tandrait.

A Zenei Tanszék kulturalis el6adasa utan egy révid bemutaté kévetkezett, amely sordn a latogatok
atfogd képet kaphattak a norvég iskolarendszerrdl és a norvég szakképzésrél.

Az iskola igazgatdja bemutatta a mobilitdsnak otthont add oktatdsi intézményt, az oktatott szakmakat,
az iskola alapvet6 értékeit, céljait és pedagdgiai platformjat.




Ezt kbvetben keriilt sor az iskolai mentorprogram és a konyvtar jégyakorlatanak bemutatasara, amely
a Nearpod oktatasi célu alkalmazasanak lehet6ségeit mutatta be a vilagjarvany idején, valamint, hogy
az iskola konyvtara hogyan haszndlja a digitdlis eszkozoket a tanuldk tanuldsi tevékenységeinek
elGsegitésére.

A Nearpod egy olyan tanulasi program, ahol a tanulék sajat tempdjukban tanulhatnak (Power Point
prezentaciobdl, videdkbdl és feladatokbdl), vagy egyitt, tanarok altal irdanyitott tempdban.

A program segit az oktatdknak interaktivva tenni az 6rakat; legyen az osztalyteremben vagy virtudlisan,
egy online eszkéz, amely a hibrid elrendezésnek kdszonhet6en lehetbvé teszi a tanarok szamara, hogy
dia-alapu tanitast alkalmazzanak az osztdlyteremben és tdvoktatasi rendszerben is, ugyanakkor
visszajelzést is ad a tanitasi-tanuldsi folyamatrol a tanaroknak.

A tanarok sok kilénb6z6 interaktiv tanuldsi forrast hozhatnak Iétre, amelyek lehetévé teszik a tanuldk
szamara, hogy sajat IKT eszkoziikon vagy egyetlen képernyén keresztiil tanuljanak. A Nearpod
lehetGséget biztosit arra, hogy a pedagégus létrehozza sajat, gamified tevékenységét, vagy
haszndlhatja a bedgyazott tevékenységbankokat, amelyek olyan tevékenységeket tartalmaznak,
amelyek kénnyedén beilleszthetSk az aktudlis tananyagba. A tanuldk megértését tdmogatja és a
tananyagot adatokkal, szimulacidkkal vizualizalja, amelyek iranyitjdk az oktatast és javitjak a tanuléi
eredményeket.

Mind ezek mellett a résztvev6k megismerhették, hogyan alkalmazza az iskola épitGipari tanszéke a
modern digitalis eszkdzoket és szoftvereket a mindennapi pedagdgiai munka soran, valamint a
parbeszéd, mint konfliktuskezelési médszer alkalmazasanak gyakorlataba is betekinthettek.
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Aziskola tanuldi mutattak be, hogyan hasznaljak a tanulasi folyamat részeként a Minecraft-ot, valamint
a Python és a C++ matematika oktatasaban bevalt felhasznaldsatt.



A projekt team latogatast tett Oslo-ban, a Kahoot! kzpontjaban, ahol az osztdlyteremben hasznalhatd
eszkozok és programok sokféleségét mutattak be a résztvevéknek.

A Kahoot egy jaték alapu tanulasi platform, amelyet oktatasi technoldgiaként hasznalnak. Egy Kahoot
kvizen keresztil kerilt bemutatasra, mely tudasgyarapitod, csapatszellemet fejleszté hatdsu, de akar
ellenérzésre, értékelésre is hasznosithatdé. A platform széleskérlen felhaszndlhaté barmelyik
korosztaly szdmdra. A Kahoot! ingyenes és fizetds csomagokat egyarant kindl az osztalyteremben, a
munkahelyen — akdr személyes, akar virtualis — vagy otthoni haszndlatra, tarsadalmi hasznalatra vagy
0nalld tanulasra.

A platform rugalmassaga lehet6vé teszi az oktatdok szamara, hogy kiilonféle médokon hasznalhassak,
a tanulasi eredmények tamogatdsdra és a tanuldi részvétel ndvelésére. Az iskolaban a Kahoot!
barmilyen tantargyhoz, barmilyen életkorhoz és barmilyen eszkdzzel haszndlhatd — a didkoknak még
regisztralniuk sem kell. A Kahoot! alkalmazhaté mind az éran vald tanitds soran, tdvoktatasban és
vegyes oktatdsi formaban.

A mobilitas a latogatas értékelésével zarult, melynek sordn a résztvevik elégedettségiiket fejezték ki,
mivel szakmai szempontbdl kiemelked6en hasznosnak talaltdk az itt megismert jégyakorlatokat,



amelyek jol integralhatok és adaptalhatdk a sajat oktatdsi gyakorlatuk sajatos kérilményeihez és
igényeihez és ezaltal eredményesen alkalmazhatdk sajat oktatasi folyamatukban.



