FELADAT

Minden szöveg legyen sorkizárt igazításúak, a fejezetcímek középre igazítottak!

A dokumentum címe legyen címsor 1, a fejezetek címsorai címsor 2!

A fejezetcímek legyen félkövérek, feketék!

Készíts tartalomjegyzéket a dokumentum végén!

Készíts oldalszámozást!

A számítógépek fejlődéstörténete

A számítógépek fejlődése egy folyamat: nehéz megmondani, hogy mikor kezdődött, hol lehet határokat meghúzni valamilyen fontos esemény, vagy egy új technológiájú eszköz megjelenése miatt. És még nehezebb megmondani, hogy meddig tart…

A Kezdetek

Quipu: Az „egyszerű” inka kötélcsomók, melyet az inka civilizáció számolásra használt.
Abacus: A legelső számológépek egyike még az ókorból, mely eleinte fából, kőböl készült számoló tábla volt. Későbbi változata keskeny rudakból és arra helyezett apró golyókból állt.
Logarléc: Két egymástól eltolható léc, melyen a számolást a rajta található beosztásokkal lehet végezni. Az 1600-as évek elején fejlesztette ki az ősét Gunter, amit többen is tovább tökéletesítettek, majd végül a „végleges” formáját Partridge által kapta meg 1657-ben.
Schikard: Egy összeadást-kivonást elvégző mechanikus számológépet készített.

Leibniz: Leibniz számológépe már a szorzásra-osztásra is képes volt.

Jacquard: Lyukkártyával működő szövőgépet alkotott 1801-ben.
Babbage analitikus gépe: Lyukkártyával működő számítógépet tervezett 1834-ben. A gépet nem készíti el, majd csak 1854-ben készült el az ő tervei alapján.
Hollerith: Lyukkártyával működő számítógépet készít 1890-ben.
I.B.M., 1924: Valójában két cég egyesülése során jött létre az IBM még 1911-ben, de csak 1924-ben vette fel az International Business Machines Corporation nevet.
Zuse elektromechanikus számítógépe: Az 1930-as években Konrad Zuse gépe már 2-es számrendszerben dolgozott.

Boole: A mai matematikai logika alapjait dolgozza ki.

Turing: 1936-ban Turing bebizonyította, hogy egy olyan gép, amely az alapműveletekre képes, az képes bármilyen számítás elvégzésére. Alan Turing munkássága az informatika alapjait nagyban meghatározta.
Shannon és Stibitz: Leképezték a Boole-féle logikai algebrát a jelfogók működésére.

Az első generáció (kb. 1945-1960-ig)
A számítógépek fő alkatrésze az elektroncső, melyekből több több ezret használtak fel egy-egy számítógép megalkotásakor. A hátránya a mérete mellett a nagy meghibásodási arány; nem volt ritka, hogy óránként ki kellett cserélni egy számítógép valamely elektroncsövét, mert kiégett.

E.N.I.A.C. (Electronic Numerical Integrator And Computer, 1945 vége). 
Ez egy megközelítőleg 30 tonnás,  175 kW energiafogyasztású számítógép, melyet kb. 18000 elektroncső alkot, és az adat be- és kivitel lyukkártyával történik. Ez a monstrum Neumann János (1903-57) tervei alapján készült el, aki olyan elveket fogalmaz meg, melyek hatására az informatika valóban „életre kel”… Ezek közül a legfontosabbak:
A számítógép…

- legyen soros működésű,
- legyen teljesen elektronikus,
- 2-es számrendszerben dolgozzon,
- a tárolt programozás elvét használja,
- legyen belső memóriája.
Neumann János élete utolsó éveiben az IBM fő tanácsadója és az Atomenergiai Bizottság tagja is volt.

E.D.V.A.C. (Electronic Discrete Variable Automatic Computer, 1952)

Neumann János nem csupán egyetlen számítógép megalkotásában vett részt. Az ENIAC mellett más számítógépeket is tervezett, ill. segített azok kidolgozásában, ilyen volt az EDVAC is.

A második generáció (kb. 1960-1965-ig)
Tranzisztoros számítógépek, megszakítási rendszerek, operációs rendszerek megjelenése.
Kronológia:

Tranzisztor, 1948: bár már 1948-ban kifejlesztik a tranzisztorokat a Bell laboratóriumában, azonban az első igazi tranzisztoros számítógép csak 1961-ben készül el (→méretcsökkenés).
Egér, 1963: az egér szabadalmaztatása, bár csak évekkel később terjed el (1981-ben).
A harmadik generáció (kb. 1965-1975)

1965-ben megjelennek a számítógépekben az integrált áramkörök (→méretcsökkenés). Szabványos perifériális eszközök jelennek meg, kifejlesztik a multiprogramozást, és az időosztásos módszert. Megjelennek az első hajlékonylemezek (1971), majd az első merevlemezek (1973).

Gordon Moore „törvénye”,  1965: „Az egy processzorban felhasznált tranzisztorok száma megközelítőleg 24 havonta megduplázódik.”
Intel, 1968: Dr. Robert Noyce és Dr. Gordon E. Moore megalakítja az Intel Corporation-t, mely a mai napig is az egyik legfőbb processzorgyártó cég (az AMD mellett).
AMD, 1969: az Advanced Micro Devices megalakulása, mely a mai napig is az egyik legfőbb processzorgyártó cég (az Intel mellett).

Pascal programozási nyelv, 1971: programozói szemmel nézve nem jelentős nyelv, ám oktatási szerepe annál fontosabb; elsősorban általános és középiskolákban a legfontosabb nyelv, melyen keresztül lehet elsajátítani a programozás alapjait.
C programozási nyelv, 1974: még napjainkban is igen jelentős szerepet betöltő programozási nyelv. 
A negyedik generáció (kb. 1975-1980)

A felhasználási terület mind jobban szélesedik, kiépülnek az első hálózatok, és megkezdődik az informatika és a távközlés integrálódása.
Kronológia:

Microsoft, 1975: Bill Gates és Paul Allen megalakítja azt az (elsősorban) szoftverek készítésével foglalkozó céget, melynek a nevéhez olyan programok fűződnek, mint a DOS és a Windows operációs rendszer, vagy a Microsoft Office.
Apple, 1976: Steve Jobs, Steve Wozniak és Ron Wayne megalakítja az Apple-t.
ILM, 1975: George Lucas megalakítja az Industrial Light and Magic céget.
Üvegszálas technológia, 1977
Unix, 1978: megjelenik az első ingyenes Unix operációs rendszer, a BSD-Unix.
Az ötödik generáció (kb. 1980-)

A számítógépeket már multimédiás célokra is használják, mely kibővül a virtuális valósággal ill. a szimulációs rendszerek megalkotásával. Az ezredfordulóra pedig a számítógépek elterjednek a mindennapi és hivatali életben is. Megjelennek a laptop és notebook típusú hordozható számítógépek (bár már korábban is készültek hordozható számítógépek, de az „igazi” laptopok és notebookok csak a ’80-as évek elején jelennek meg). A laptopok az ezredfordulóra ki is szorulnak a piacról, és a notebook-ok jelentik a hordozható számítógépeket. A ’90-es évek közepén pedig megjelennek a palmtopok, PDA-k is.
Kronológia:

IBM PC XT, 1981: az IBM az Intellel köt egy szerződést, mely szerint az első PC az i8088 processzort kapta meg (8 bites adatbusz, 4.77 MHz órajel). További paraméterek: 16-256 kB RAM, 5.25” FDD, CGA monitor, 63.5 W tápegység.
Seagate 5.25”, 5 MB HDD, 1980: az első 5.25” méretű merevlemez.
Egér, 1981: az első egér megjelenik kereskedelmi forgalomban, a Mouse Systems jóvoltából.

CD, 1982: a Philips és a Sony közösen kifejleszti az első optikai háttértárat, mely a kompakt lemez nevet kapja. Ezt eredetileg audio anyagok tárolására fejlesztették ki, és csak a ’90-es évek elején jelent meg a számítógépek világában, mint CD-ROM, majd nem sokkal később megjelentek az első CD-R lemezek is.

Commodore 64, 1982: megjelenik a piacon a nagy sikerű C64. 12 éves élete abszolút siker volt (kb. 20 milliót adtak el belőle), mint ahogyan a C64-re írt játékok, programok száma is rekordmennyiség volt.
Electronic Arts (EA), 1982: megalakul a jelenleg legnagyobb számítógépes játékokat forgalmazó cég, az Electronic Arts, az Apple-t otthagyó Trip Hawkins jóvoltából. Olyan játékprogramok kerültek ki az EA programozóinak kezei közül, mint az 1995 óta minden évben új résszel megjelenő NBA Live, vagy a FIFA és az NHL játéksorozatok, és persze az 1994-ben útnak indult legendás Need For Speed, amely azóta már 8 folytatást élt meg.
Tintasugaras nyomtató, 1983: a Canon és a Hewlett Packard közös erőfeszítések során kifejlesztik a tintasugaras nyomtatókat, mely a mai napig az egyik legfőbb nyomtatási technológia (habár több tintasugaras nyomtatási elv is létezik).

Internet, 1983: bár az Internet kialakulása valójában egy hosszas folyamat, de talán az 1983-as év tekinthető a születési évének. Ekkortól kezdi el használni az Arpanet a TCP/IP protokollt, és megjelenik a szóhasználatban az Internet szó. Ám a legfontosabb esemény, hogy ekkor válik szét az addig meglévő hálózat Milnetre és Arpanetre, így ekkortól tekintenek az Arpanetre mint Internetre.

Lézernyomtató, 1984: a Hewlett Packard piacra dobja az első lézernyomtatót.
id Software, 1991: megalakul az az elsősorban játékok készítésével foglalkozó szoftvercég, melynek a nevéhez olyan legendák fűződnek, melyek alapjaiban rengették meg a számítógépes játékok piacát. Egy teljesen új kategóriát megteremtve 1992-ben kiadják az első (!) FPS (first person shooter, azaz saját szemszögű lövöldözős) játékot, a Wolfeinstein 3D-t, majd 1994-ben megjelenik az eddigi legsikeresebb FPS, a Doom, és nem sokkal később, 1996-ban a Quake.
Pentium, 1993: az Intel cég kiadja a híres Pentium processzorát.
Windows 95, 1995: a Microsoft kiadja a Windows 95 operációs rendszerét.
Java, 1995: a Sun Microsystems kifejleszti „a nyelvet”, mely az objektumorientált programozási nyelvek között a legjelentősebb nyelv.

DVD, 1996: a Philips, a Sony, a Toshiba, a Matsushita és a Time Warner kifejleszti a CD-k utódját, a DVD-t. Eredetileg videoanyagok tárolására fejlesztették ki, mint Digital Video Disc-et. Azonban ahogyan a CD is kinőtte magát, ami eredetileg audio CD-ként indult, a DVD is elterjedt a számítógépek világában, így „átkeresztelték” Digital Versatile Disc-re, azaz digitális nagy írássűrűségű lemezre.

Voodoo I, 1996: megjelenik az első sikeres 3D videovezérlőkártya, a 3dFx cég Voodoo I kártyája, azonban ez még csak 3D vezérlőkártya volt. Ez azt jelenti, hogy csak egy meglévő 2D vezérlőkártya mellé lehetett beszerelni a számítógépbe, önmagában nem működött. Azonban technológiájának, és a nyílt forráskódú meghajtóprogramjának köszönhetően óriási sikere volt ennek a 4 MB-os memóriájú kártyának, és „sokáig” egyeduralkodó volt a piacon. Sikere 1998-ban a Voodoo II-vel folytatódott, s ennek a 8-12 MB-os kártyának köszönhetően a 3dFx tovább uralta a 3D vezérlőkártyák piacát.
AGP, 1999: kifejlesztik az AGP csatolót, mely kizárólag videovezérlőkártyák számára készült csatoló, mely nélkül nem folytatódhatott volna a 3D-s számítógépes grafika fejlődése. Azonban komoly vetélytársa akadt a PCIexpress csatolók személyében.
Bluetooth, 1999: az Ericsson cég (a mai SonyEricsson) kezdte el a kifejlesztését 1994-ben azzal a céllal, hogy vezeték nélküli kapcsolatot lehessen létesíteni számítástechnikai és kommunikációs eszközök között, kis hatósugárral, kis teljesíménnyel, és olcsó rádiós adóvevők használatával. 1999-ben jelent meg, s jelenleg is fejlesztés alatt van. Jelenleg 700-720 kbit/s átviteli sebességre képes.

64 bites processzorok, 2001/2003: habár az Intel Pentium kategóriájú processzorok óta már mindegyik 64 bites belső adatbusszal dolgozik, ám a külső adatforgalom 2001/2003-ig kizárólag csak 32 bites formában történt. 2001-ben az Intel, majd 2003-ban az AMD is piacra dobta első, teljes mértékben 64 bites processzorát. Bár az Intel Ithanium nem ért el jelentős sikereket, ezzel szemben az AMD Athlon 64 processzora annál inkább. Sajnos még nem jelentek meg az ilyen hardvert kiaknázó szoftverek, így sajnos még várat magára az igazi siker.

Processzorok fejlődése

Természetesen lehetetlen lenne minden processzorgyártó cég minden típusát felsorolni. Csak a két fő gyártó, az Intel és az AMD főbb típusai találhatóak meg az alábbi táblázatban, a főbb paraméterekkel:
Tartalomjegyzék
