szécumw@

Bevezetés a dronok

programozasaba




1. TANULASI CEL
A drénok felhaszndldsa az oktatdsban az elmult évek ujdonsdga. Amellett, hogy elképesztéen kénnyli
megtanulni irdnyitani 6ket, akdr még felvételeket is lehet késziteni vele. Azt kevesen tudjdk, hogy
programozhatd is, igy jatékosan vezethetjiik be a gyermekeket, vagy akdr felnGtteket is a programozds
alapjaiba. Igy kettds célt érhetiink el: a gyerekek térérzékelését, és stratégia épitését, valamint a kédoldsi

kompetencidit is fejleszthetjiik. ).

2. CELCSOPORT
A tananyag széleskériien felhaszndlhatd barmelyik évfolyamon, ahol kédoldst, algoritmikus gondolkoddst
szeretnénk tanitani. Ha a programozdsban mdr vannak elGismereteik a didkoknak, akkor a kezdeti lépések

dtugorhatok.

3. TARTALMI KOVETELMENYEK
A foglalkozdsok végére a didkoknak ismerni kell a drénok felépitését, tudniuk kell azokat lizembe
helyezni, és az egyszeriibb meghibdsoddsokat elhdritani.
Ismernitik kell azokat az alapveté algoritmus elemeket, amelyek felhaszndlhatéak a dronok
programozdsa sordn. (ciklusok-ismétlédések, feltételek, valtozok), és tudniuk kell ezeket haszndlni az
egyszertibb programok elkészitése sordn.
Ismernitik kell a drdn iranyitdsdhoz haszndlhatd applikdcio letéltéséhez, és telepitéséhez sziikséges
informdciokat. Tudjdk mobil eszk6zbkre telepiteni, és a dron irdnyitdsdra haszndlni az applikdciot.
Tudjanak egyszer(i programokat irni, amelynek segitségével a dron alapfeladatokat tud teljesiteni.

Legyenek képesek egy kijeldlt dronpdlydn navigdlni a jarmiivet.

4. AZ ELMENYPEDAGOGIAI FOGLALKOZAS ORASZAMA
(45 perces foglalkozdsok szama)

5 db 45 perces orai.

5. TOMBOSITES AZ ORASZAMBAN

Az 1-2-2 felosztds a legcélszeriibb, de sziikség esetén az elsé alkalom is lehet 2 tandra.

6. KAPCSOLODAS KERETTANTERVHEZ
Az informatika kerettanterv mindenki szamdra tartalmaz algoritmikus gondolkoddsra neveléssel

kapcsolatos ismereteket. Ez a kurzus kiegészitheti, kis valtoztatdssal akdr ki is valthatja azt.



7. ELOZETES TAPASZTALAT
A kordbban megszerzett, a foglalkozds megkezdéséhez sziikséges ismeretek és készségek leirdsa.
A foglalkozdshoz a résztvevéknek az alabbi ismeretekkel kell rendelkeznitiik: Ismerje az applikdcidok
letéltésének mddjat. Ismerje a

A foglalkozdshoz a résztvevéknek az alabbi készségekkel, kompetencidkkal kell rendelkeznilik:

8. FEJLESZTENDO KOMPETENCIAK
A matematika kompetencidk esetében a szdmoldsi készségek fejlesztése, kiilbnésen a geometriai
alapfogalmak (szég, tavolsdg), és a sikidomok teriiletén.
Anyanyelvi kommunikdcio
Az anyanyelvi kommunikdcio feltétele a megfelelé szakmai szokincs, valamint a felelds nyelvhaszndlat
ismerete. A tanuldk legyenek képesek a kiilénféle kommunikdcios helyzetekben, szoban és irdsban
felhaszndlni a sz6vegeket, azaz megkeresni, 6sszegydijteni és feldolgozni informdcidkat, sajdat szobeli és
irdsbeli érveit a helyzetnek megfelel6 médon meggydz6en megfogalmazni és kifejezni.
Idegen nyelvi kommunikdcid
A tanulok legyenek képesek az idegen nyelvi szakirodalom felhaszndldsdra.
Természettudomdnyos kompetencia
Tudja alkalmazni a sebesség, az idG, és a kézben megtett ut kbzotti 6sszefiiggést.
Szocidlis és dllampolgdri kompetencia
Az adott teriileteken hatékonyan tudjon kommunikdlni tdrsaival, vegye figyelembe a kiilénb6z6
nézépontokat. A legfontosabb attitlidék az egyiittmiikédés, a magabiztossdg és az egységben
gondolkodads.
Kezdeményezbképesséq és vdllalkozéi kompetencia
A kompetencia magadban foglalja a kévetkezd készségeket, mint tervezés, szervezés, irdnyitds, vezeteés,
a feladat elemzés, a szerzett tapasztalatok értékelése, kockdzatvdllalds, egyéni és csapatban térténd

munkavégzés

9. MODSZERTANI AJANLAS
(terjedelmi korldt: 0,5 — 2 oldal)
Fogalmazzon meg egy alapos, részletes modszertani ajdnldst a foglalkozdsdval kapcsolatban. Az
ajdnldsaban az aldbbiakra térjen ki:
e A foglalkozds eredményességét nagy meértékben segiti ha a foglalkozdst vezeté mdr
rendelkezik ismeretekkel a dronokkal kapcsolatosan. Az is megkénnyiti a munkdjat, ha ismeri

az algoritmikus gondolkoddssal kapcsolatos mddszertani elemeket, és alapszinten tud
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programozni is (ismeri a Scratch nyelvet.) A mobil eszkéz6k napjainkban mdr teret nyertek a
tandrdkon is, itt is ezt kell haszndlni, igy jOo, ha van gyakorlata az applikdcidk letéltésében,
telepitésében.

Ismerje az Airblock tipusu dront, és tudja alapszinten haszndlni. A Makeblock elnevezésli
programnyelv haszndlatdnak ismerete is megkdénnyiti a munkdt. Ez a nyelv a Scratch
programnyelv egy kifejezetten a dronokra szlikitett verzidja.

Ismerje a projektpedagdgia elemeit, és vdlassza ki a csoport szamdra megfelel6 mddszert az

adott feladat esetén, ha az eltér a vdrttdl.



10. A FOGLALKOZAS RESZLETES LEIRASA

TEVEKENYSEG ES
ANNAK IDOKERETE
Az adott
tevékenység tomor
bemutatasa, s a
végén az
idGintervallum
meghatdrozdasa

percben)

KAPCSOLODO MELLEKLETEK, LINKEK FELSOROLASA, FILE NEVEKKEL ELLATVA

MODSZER

A megfelel6
tematikai
egységekhez
tartozé
modszerek,
munkaformak és
tevékenységek
megnevezése és

tomor jellemzése

ISMERETHORDOZOK,
TANANYAGOK,
ESZKOZOK, ANYAGOK
Az ismerethordozdk,
tananyagok
segédeszkozok,
taneszk6zok, egyéb a
tanitashoz sziikséges
targyi eszkdzok
megnevezése és a
tartalomra is utald
jellemzése a tematikai

egységekhez tartozd

munkaformanként
1.1. Mia drén? (0- | Alapozd leckék (3.-4. lecke) A didkok az Keres6vel keresik
20 perc) http://scratch.elte.hu/alapozo-leckek/ Interneten informacidkat, és

Internetes keresés
utdn, a didgkok

megosztjdk az

keressék a
kovetkez6
kérdésekre a

valaszt?

kialakitott
Mozaik

osztjak meg az

csoportok

madszerrel




informdciokat

egymadssal.

Mi a drén?
Milyen
jogszabdlyok
vannak a
mikodtetésre?
Rovid

drontorténelem!

1.2. Algoritmus
alapelemek
felelevenitése

(21-45 perc)

Alapozo leckék (3.-4. lecke)
http://scratch.elte.hu/alapozo-leckek/

Kérdezz-felelek,

frontalis munka

A leckék alapjan a didkok
felelevenitik az
ismereteiket.

Tovabbi ismétlés otthon

(ha sziikséges).

2.1 Ismerkedés az
Airblock dréonnal

(0-20)

https://www.makeblock.com/steam-kits/airblock

Parmunkaban

unboxing

2.2 A Makeblock
szoftver letoltése,
és hasznalata (21-

45)

https://play.google.com/store/apps/details?id=cc.makeblock.makeblock

https://apps.apple.com/us/app/makeblock-play-stem-robots/id918804737

A mobil eszk6zok
szamatal flgg,
idealis esetben
mindenki

maganak csindlja



https://play.google.com/store/apps/details?id=cc.makeblock.makeblock

3.1 Airblock -
Repiilési
miiveletek (0-12
perc)

A kalibracio

Adjusting

|
!

!
5‘

\

Place the airblock in the horizontal plane

1. dbra

A drént az elsé
hasznalatkor (és
amikor
sziikséges),

kalibralni kell.

3.2 Repiilési
miiveletek (13-45)

= :

A drén replilését
egy
mdveletsorral is
lehet
programozni.
Ezzel autondm
maodon valdsit
meg egy adott
feladatot a

jarm.

Az ikonok sorba
rendezésével allitjuk
Ossze a m(iveletsort. A
m{(iveletsor pontatlan
mUkddése esetén a teszt
eredményétdl fliggben
korrigdlni kell a

paramétereket.




4.1 A programozasi
kornyezet
atismétlése (0-10

perc)

Official Projects

Air Mode

My Projects

Land Mode

3. abra

Water Mode

A mobileszkdzon futo

applikacidt hasznalva.




4.2 Egyszerii
programok irasa,
és kiprobalasa (11-

45)

HER O

R

® i@

2

&
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40 set LED (IR to color .

set LED 2K to color D

set LED EIEB to color G

set LED LIKA to color G
set LED Z3E3 to color G

set LED EJE to color c]

set LED KB to color O
set LED [Z2E to color G
set LED (€ to color G

Az RGB LED szinének

megvaltoztatasa;

A kovetkez6 feladatok

megoldas:

1.

A drén szélljon
fel, lebegjen 0,5
s-ig, majd
repiljon elére
0,5- s-ig, majd
onnan vissza.

A drént épitsiik
at hoover
madba, és igy
adott helyrél
indulva, egy
négyzetet jarjon
be,
visszaérkezve a
kiindulasi

pontra.




5.1 Drén
versenypalya
tervezése, és

épitése (0-10 perc)

Otletrohammal
valogatjuk ki a

palya elemeit.

5.2 Versenyzés a

palyan (11-45)

I[d6méréssel
segitjik a

versenyzGket

A tesztelés utan a
versenyzés kiilonb6z8
formait probaljak a
didkok. (pl. paros

verseny)
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11. ERTEKELESI TERV

Fogalmazza meg, hogy milyen értékelési megolddsokat javasol a tartalmi kévetelmények

megvaldsitdsanak ellenbrzésére?

ERTEKELES MEGNEVEZESE,
MODSZEREI, FORMAI

ERTEKELES MELY
KOVETELMENYEKET ERTEKELI?

KAPCSOLODO ERTEKELESI
ESZKOZOK (FILE NEVE)

DRON IRANYITASA

SZOFTVER TELEPITESE, ES
HASZNALATA

GYAKORLATI FELADAT

DRON PROGRAMOZASA

A FELADATOK TELJESITESE

GYAKORLATI FELADAT

12. A TANANYAGHOZ KAPCSOLODO OSSZES MELLEKLET FELSOROLASA

13. TAMOGATO RENDSZER

Sorolja fel itt az aldbbiakat: felhaszndlt szakirodalom, linkek, olyan anyagok, amelyeket el6zetesen

érdemes az oktatonak datnézni.

Alapozo leckék (3.-4. lecke)

http://scratch.elte.hu/alapozo-leckek/

https://www.makeblock.com/steam-kits/airblock

https://play.google.com/store/apps/details?id=cc.makeblock.makeblock

https://apps.apple.com/us/app/makeblock-play-stem-robots/id918804737

14. FELHASZNALT KEPEK, VIDEOK

Dron programozds kézben
1. dbra - Sajat foto
2. dbra- Sajat fotok

3. dbra - https://www.makeblock.com/software/makeblock-app

4. dbra - Sajat fotok
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