Hogyan csatlakoztatjuk az Arduinonkat a szamitogéphez?

A mar ismertetett szoftver letdltésének (arduino.cc) befejezése utan dupla kattintas a Install
Arduino gombra. Telepités utan az Eszk6zok meniipontban be kell allitanunk, hogy milyen
tipustt Arduino-t hasznalunk, az USB kabelen keresztiil csatlakoztatott eszkoz illesztoszoftvere
automatikusan telepiil. Végiil ellendrizniink kell, szintén az Eszk6zok mentipontban a port
sorhoz kapcsolodo informéciokat. A kapcsolat 1étrejotte utan egy zold LED fog vilagitani az
Arduinon.

Ezutan elindithatjuk a mar letoltott Scratch programot, amely csatlakozas utan az Arduino-t

felismeri.

Forras:

https://harsanyireka.blog.hu/2014/06/12/mi az arduino 273

Scratch ismétlés

Mi az eredménye a kdvetkez6 programnak?
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Megoldas: A program egy négyzetet rajzol.


https://harsanyireka.blog.hu/2014/06/12/mi_az_arduino_273

frjunk egy olyan programot, amely szabélyos hatszoget rajzol.

-ra katiintéskor

Helyezziink el ,,Varj” parancsokat, hogy lathassuk a rajzolas
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Az elsd Arduino programunk:
A programozas klasszikus feladata a vilag koszontése! A zold zészlora kattintva, irassuk ki 5

masodpercig a ,,Hello World!” —6t Arduinoval!
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