Bevezetés a 3D nyomtatasba

A 3D gyartas folyamata

A 3D nyomtatds folyamata néhany, jol elkiilonithetd részbdl all. Ezek az egymast

kovetd 1épések:

Modellalkotds, mely soran a létrehozand6 targy digitalis modelljét allitjuk eld. Ezt
tobbféle modon is megtehetjiik, példaul specidlis, 3D tervezd-rajzold programokkal
(modellez6 szoftverekkel), vagy szkenneléssel. Az eredményt altalaban egy .stl, vagy
.0bj kiterjesztésti fajl tartalmazza.

Szeletelés (slicing), mas néven gyartas el6készités (preprocesing), melynek soran
rétegekre bontjuk, azaz felszeleteljiik a targyat. Az igy nyert fajlformatum a .gcode
kiterjesztést viseli. Ez mar alkalmas a 3D nyomtatd vezérlésére.

Nyomtatas. Sok cég gyart 3D nyomtatokat, de sajat magunk is Osszerakhatjuk azt a
sziikséges alkatrészekbol (DIY). Mindenkinek lehet kedvenc markéja, vagy azon beliil
valamilyen kedvelt tipusa. Ezek 4&ltaldban kiilonb6z6 mindségli alkatrészeket
tartalmaznak, kiilonb6z6 pontossdgi megmunkalasra alkalmasak, természetesen ennek
megfeleléen az aruk is igen valtozatos. Ha nincs nyomtatonk, a bérnyomtatds is
rendelkezésiinkre 4ll.

Utomunkdalatok. Sok esetben nem igényel utomunkalatot az elkésziilt munkadarab, de
eléfordulhat, hogy el kell tavolitani a tdmasztékokat, vagy finomitani kell a feliileten,
vagy egyéb miiveleteket kell elvégezni még a targyon, mieldtt hasznalatba vessziik azt.

A felsorolt 1épések fontosak, ezért a kovetkezOkben részletesebben is foglalkozunk

veliik. Viszont a tanulmdnyaink sordn csak azokkal a miiveletekkel fogunk megismerkedni,
amelyekkel az iskolaban is talalkozhatunk. Ezek elegendéek ahhoz, hogy egyszeriibb targyakat

elé tudjunk allitani, valamint kelld alapot nydjtanak a tovabbi tanulashoz, akar az egyéni

ismeretszerzéshez, onképzéshez is.

Kérdések, feladatok
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Melyek a 3D gyartasi folyamat f6 [épései?
Mi a modellalkotés feladata?

Mi a szeletelés?

Nézz utana, mit révidit a *DIY’ kifejezés?
Mi a 3D gyartasi folyamat utols6 1épése?



